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Atitudes ATIVIDADES/PROJETOS/CLUBES/PROGRAMAS DO PERFIL DOS ALUNOS TEMPO
Visdo Todas as atividades sdo desenvolvidas | Promover estratégias que envolvam: 62
0 fenémeno da vis3o. em metodologia de projeto. ® o enriquecimento das experiéncias visuais dos
Apropria e Refletir sobre as manifestacGes alunos, estimulando habitos de apreciagdo e
¢do 5 culturais do patrimoénio local e fruicdo dos diferentes contextos culturais. Conhecedor/sabedor/cu
e Elemento.s f"a For.ma Visual global (obras e artefactos de arte e A consciencializacdo de que o (s) gosto (s) se Ito/informado
Reflexdo | = Forma bidimensional e forma — pintura, escultura, desenho, desenvolve (m) e forma(m) através da pratica | (A, B, G, |,J)
tridimensional; assemblage, colagem, fotografia, sistematica de experiéncias culturais
- A organizagdo da forma: instalagdo, land’art, banda diversificadas, quer seja no ambito da fruicao,
configuragdo, cor, textura, desenhada, design, arquitetura, quer da experimentagdo.
estrutura e dimens3o; artesanato, multimédia e Promover estratégias que envolvam a
linguagens cinematograficas). criatividade do aluno no sentido de:
- Texturas; e Dominar os conceitos de plano, e mobilizar saberes e processos, através dos
- O ponto e a linha; ritmo, espaco, estrutura, luz — cor, quais perceciona, seleciona, organiza os dados
- Simetria; enquadramento, entre outros — e lhes atribui significados novos; Criativo
- Composigio e campo visual. em diferentes contextos e e promover dinamicas que exijam relagdes (A, C,D,J)
modalidades expressivas: pintura, entre aquilo que se sabe, o que se pensa e os
escultura, desenho, design, diferentes universos do conhecimento;
A Cor fotografia, cinema, video, banda ® incentivar praticas que mobilizem processos
- Cor-pigmento: sintese desenhada. - o para imagina?r d-iferentes possibilidades para
) . ® Reconhecer a importancia das gerar novas ideias.
StibtiatiVaicorespHmdiias) imagens como meios de Promover estratégias que desenvolvam o Critico/Analitico
cores secundarias e tercidrias; comunicagdo de massas, capazes | pensamento critico e analitico dos alunos, (A, B,C,D,QG)
contraste quente-frio. de veicular diferentes significados | incidindo em:
(econdmicos, politicos, sociais, e Debates sobre as diferentes imagens, criando
Comunicagdo Visual religiosos, ambientais, entre circunsténci?s para a discussdo e '
- Alinguagem e a outros). . - argumentacdo dos seus pontos de vista e dos
. e Enquadrar os objetos artisticos de outros;
comunicacdo; diferentes culturas e periodos e apreciacdes fundamentadas em relagao aos 54
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Interpret
agdo e
Comunic
agdo

- A comunicagao e a percegao;
- Signos visuais — indicio,
icone, simbolo e sinal —
sinalética e pictograma.

Técnicas e Figuras Humanas
Suportes e instrumentos:

papéis, lapis de grafite, lapis
de cor, marcadores, pastel de
dleo e pastel seco, lapis de
cera e frottage.

- Outras técnicas: origami,
colagem, técnica mista.

- Técnicas tridimensionais:
reutilizagdo, papel maché,
esculturas.

- Desenho: de representacao,
esbocgo, cientifico; como
ferramenta de trabalho,
expressivo, gestual, linear,
monocromatico e
policromatico, de
simplificacdo.

Geometria
- Geometria no plano:

materiais de desenho

histdricos, tendo como referéncia
os saberes da Histdria da Arte
(estilos, movimentos,
intencionalidades e ruturas).
Compreender a importancia da
inter-relagdo dos saberes da
comunicagao visual (espaco,
volume, cor, luz, forma,
movimento, estrutura, ritmo,
entre outros) nos processos de
fruicdo dos universos culturais
Relacionar o modo como os
processos de criagdo interferem
na(s) intencionalidade(s) dos
objetos artisticos.

Perceber os “jogos de poder” das
imagens e da sua capacidade de
mistificacdo ou desmistificacdo do
real.

Interrogar os processos artisticos
para a compreensao da arte
contemporanea.

Transformar os conhecimentos
adquiridos em novos modos de
apreciagdao do mundo.

Articular conceitos (espaco,
volume, cor, luz, movimento,
estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias,
materiais e suportes nas suas
composicdes plasticas.

Manifestar expressividade nos
seus trabalhos, selecionando, de
forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e

seus trabalhos e aos dos seus pares

Promover estratégias que requeiram por parte

do aluno:

e o reconhecimento da importancia do
patrimdnio cultural e artistico nacional e de
outras culturas, como valores indispensaveis
para uma maior capacidade de participagdo e
intervengdo nas dinamicas sociais e culturais.

Promover estratégias que envolvam por parte

do aluno:

e aselecdo de técnicas e de materiais ajustando
—0s a intencdo expressiva das suas
representagoes;

e a utilizagdo sistematica de processos de
registo de ideias, de planeamento e de
trabalho;

e a transferéncia para novas situacdes de
processos de analise e de sintese, de modo a
criar um conjunto de imagens e de objetos
com possibilidades de desenvolver trabalhos
com um nivel mais elevado de complexidade.

Promover estratégias que impliquem por parte

do aluno:

® questionar as diferentes circunstancias
culturais, ambientais, urbanisticas, entre
outras, e perceber o seu contributo para uma
agao civica, junto das comunidades.

Promover estratégias que impliquem por parte

do aluno:

e aselecdo de elementos de natureza diversa
(plastica, escrita, entre outros) para criar
dinamicas na comunidade (exposig&es,
debates, entre outras);

® a participacdo em projetos de trabalho
multidisciplinares.

Promover estratégias envolvendo tarefas em

que, com base em critérios, se oriente o aluno

Indagador/Investigador
(C,D,F,H,I

Respeitador da
diferenca/do outro
(A, B, E,F, H)

Sistematizador/organiza
dor
(A, B,C 1)

Questionador

(A F,G,1,J)

Comunicador

(A, B, D, E, H)

65
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Experim
entagdo
e Cria¢do

rigoroso;

- Ponto e linha;

- Circunferéncia a circulo;

- Divisdo de um segmento de
reta: mediatriz e método
geral;

- Angulos e bissetriz;

- Posigao relativa entre
circunferéncias;

- Concordancias e tangéncias:
espirais, ovulo e oval, arcos.

Tecnologias Digitais
- A imagem digital: atributos

da imagem;

- Tecnologias digitais aplicadas
as artes: alguns softwares e
aplicagoes.

- Imagens em movimento:
Contextualizagdo; do pré-
cinema ao cinema; brinquedos
Aticos.

Artes Visuais
- Do figurativo a abstragao:

impressionismo e cubismo.

Patrimonio e Manifestagées
Culturais
- Patrimonio cultural e

identidade nacional: bens
culturais materiais e

técnicas

Justificar a intencionalidade das
suas composicdes recorrendo a
critérios de ordem estética
(vivéncias, experiéncias e
conhecimento).

Organizar exposicdes em
diferentes formatos — fisicos e /
ou digitais — individuais ou de
grupo, selecionando trabalhos
tendo por base os processos de
analise, sintese e comparacao,
gue conjugam as nogdes de
composicdo e de harmonia, de
acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

Selecionar, de forma auténoma,
processos de trabalho e de registo
de ideias que envolvem a
pesquisa, investigacdo e
experimentagao.

para:

e Aidentificagdo das suas capacidades e
fragilidades e dos materiais que melhor
domina para expressar as suas ideias.

Promover estratégias que criem oportunidades

para o aluno:

o Cooperar com seus pares na partilha de
saberes para a superagao conjunta de
dificuldades nas diversas atividades, nos
contextos de sala de aula ou de situa¢des ndao
formais (museus, atividades de ar livre,
espetaculos, entre outras);

e Divulgar atividades individuais ou de grupo,
através dos canais de comunicagdao
disponiveis, de modo a promover a partilha de
dados e de experiéncias.

Promover estratégias e modos de organizagao

das tarefas que impliquem por parte do aluno:

e Criar regras relativas aos procedimentos com
0s materiais, a gestdo do espago e a realizagao
de tarefas;

e Manifestar sentido de comprometimento,
respeitando o trabalho individual, a par e de
grupo;

e Incentivar a importancia de fazer propostas
de projetos a realizar e de tematicas a
investigar;

e Criar o seu portefélio com vista a
autoavaliagdo.

Promover estratégias que induzam:

e A organizacgdo dos espacgos e dos materiais, de
acordo com as regras construidas em grupo e
/ ou pelo professor;

e A partilha de ideias, no sentido de encontrar
solugdes e de compreender o ponto de vista
dos outros;

o Adisponibilidade de estar atento as

Autoavaliador
(transversal as areas)

Participativo/
colaborador

(8,C,D,EF)

Responsavel/ auténomo

(C’ DI E’ F’ G’ Il J)

Cuidador de si e do
outro

(B,E,F,G)
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imateriais;
- Patrimonio material: bens
materiais moveis e imoveis.

necessidades dos seus pares e da
comunidade, podendo exercitar formas de
participagao;
A valorizacdo dos saberes do outro,
compreendendo as suas inteng¢des e ajudando —
0 a expressar as suas ideias.

Perfil dos alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria:

A- Linguagens e textos

B- Informagdo e comunicagao

C- Raciocinio e resolugao de problemas

D- Pensamento critico e pensamento criativo
E- Relacionamento interpessoal

F- Desenvolvimento pessoal e autonomia

G- Bem-estar, saide e ambiente

H- Sensibilidade estética e artistica

I- Saber cientifico, técnico e tecnolégico

J-  Consciéncia e dominio do corpo

Ensino Regular/Articulado:

Periodos Aulas Planificadas Momentos de Avaliacdo

Outros Total (50min)
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