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Experimentagdo
e Criagdo

Design de
comunicagdo/
grafico:

- Identidade visual
ou corporativa -
logétipo, cartaz,
tipografia, editorial;
- Web design;

- ilustragdo -
infografia;

- Design
sustentavel:
fungBes do design
sustentavel.

Técnicas e Figuras
Humanas
- Técnicas de

impressao:
linogravura;

- Desenho (revisio);
- O canone:
proporgdes do
corpo humano,
representagao do
rosto.

Geometria
- Perspetiva cénica:

breve histéria
- Principios da
perspetiva conica:
marcas visuais de

Enquadrar os objetos artisticos
de diferentes culturas e periodos
histéricos, tendo como
referéncia os saberes da Histdria
da Arte (estilos, movimentos,
intencionalidades e ruturas).
Compreender a importancia da
inter-relagdo dos saberes da
comunicagao visual (espaco,
volume, cor, luz, forma,
movimento, estrutura, ritmo,
entre outros) nos processos de
fruicdo dos universos culturais
Relacionar o modo como os
processos de criagdo interferem
na(s) intencionalidade(s) dos
objetos artisticos.

Perceber os “jogos de poder” das
imagens e da sua capacidade de
mistificacdo ou desmistificacdo
do real.

Interrogar os processos artisticos
para a compreensdo da arte
contemporanea.

Transformar os conhecimentos
adquiridos em novos modos de
apreciagdo do mundo.

Articular conceitos (espaco,
volume, cor, luz, movimento,
estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias,
materiais e suportes nas suas
composigdes plasticas.
Manifestar expressividade nos
seus trabalhos, selecionando, de

® o reconhecimento da importancia do patriménio cultural
e artistico nacional e de outras culturas, como valores
indispensaveis para uma maior capacidade de
participacdo e intervengao nas dinamicas sociais e
culturais.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:

® aselegdo de técnicas e de materiais ajustando —os a
intengdo expressiva das suas representagdes;

e a utilizacdo sistematica de processos de registo de ideias,
de planeamento e de trabalho;

e a transferéncia para novas situacdes de processos de
analise e de sintese, de modo a criar um conjunto de
imagens e de objetos com possibilidades de desenvolver
trabalhos com um nivel mais elevado de complexidade.

Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:

® questionar as diferentes circunstancias culturais,
ambientais, urbanisticas, entre outras, e perceber o seu
contributo para uma acdo civica, junto das comunidades.

Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:

e aselecdo de elementos de natureza diversa (plastica,
escrita, entre outros) para criar dinamicas na
comunidade (exposi¢des, debates, entre outras);

® a participagdo em projetos de trabalho
multidisciplinares.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com

base em critérios, se oriente o aluno para:

e Aidentificagdo das suas capacidades e fragilidades e dos
materiais que melhor domina para expressar as suas
ideias.

Promover estratégias que criem oportunidades para o

aluno:

e Cooperar com seus pares na partilha de saberes para a
superacgado conjunta de dificuldades nas diversas
atividades, nos contextos de sala de aula ou de situagdes
ndo formais (museus, atividades de ar livre, espetdculos,
entre outras);

e Divulgar atividades individuais ou de grupo, através dos

Questionador
(A, F, G, 1)

Comunicador
(A, B,D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as areas)

Participativo/
colaborador

(8,C,D,EF)

Responsavel/
autonomo

(C,D,EF,G,1))
Cuidador de si e do

outro
(B, E, F,G)

41
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profundidade;

- Perspetiva conica
frontal e angular;

- Perspetiva conica
na arte;

- Diferengas entre
perspetivas conicas
e axonomeétricas.

Tecnologias Digitais
- Video: argumento;

guido/ storyboard,
logistica; filmagem;
sequencia, cena e
plano; escala de
planos;
contraplano,
angulos de
filmagem;
movimentos de
camara; edigao;

- Animagao:
técnicas de
animagao.

Artes Visuais

- Instalagao, site-
specific,
performance,
land’art, pop art,
urban art, arte
multimédia e arte

forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e

técnicas

Justificar a intencionalidade das
suas composicdes recorrendo a
critérios de ordem estética
(vivéncias, experiéncias e
conhecimento).

Organizar exposi¢cdes em
diferentes formatos — fisicos e /
ou digitais — individuais ou de
grupo, selecionando trabalhos
tendo por base os processos de
analise, sintese e comparacao,
que conjugam as nogles de
composicdo e de harmonia, de
acordo com o objetivo
escolhido/proposto.
Selecionar, de forma autdnoma,
processos de trabalho e de
registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigacao e
experimentagao.

canais de comunicagdo disponiveis, de modo a promover
a partilha de dados e de experiéncias.
Promover estratégias e modos de organizagdo das tarefas
que impliquem por parte do aluno:

e Criar regras relativas aos procedimentos com os

materiais, a gestdo do espaco e a realizacdo de tarefas;

e Manifestar sentido de comprometimento, respeitando o
trabalho individual, a par e de grupo;

® Incentivar a importancia de fazer propostas de projetos a
realizar e de tematicas a investigar;

e Criar o seu portefdlio com vista a autoavaliagao.

Promover estratégias que induzam:

® A organizacdo dos espacos e dos materiais, de acordo
com as regras construidas em grupo e / ou pelo
professor;

e A partilha de ideias, no sentido de encontrar solugGes e

de compreender o ponto de vista dos outros;

e Adisponibilidade de estar atento as necessidades dos

seus pares e da comunidade, podendo exercitar formas
de participagdo;

® Avalorizagdo dos saberes do outro, compreendendo as

suas intencoes e ajudando — 0 a expressar as suas ideias.
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digital;

- Escultura e
pintura: técnicas;

- Banda Desenhada
e ilustragdo.

Patrimoénio e
Manifestagoes
Culturais

- Da colegdo ao

museu: tipos de
museu; arquitetura
dos museus.

Perfil dos alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria:

Linguagens e textos

Informagdo e comunicagao

Raciocinio e resolu¢ao de problemas
Pensamento critico e pensamento criativo
Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e autonomia
Bem-estar, satide e ambiente
Sensibilidade estética e artistica

Saber cientifico, técnico e tecnolégico
Consciéncia e dominio do corpo
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Ensino Regular/Articulado:

Periodos

Aulas Planificadas

Momentos de Avaliacdo

Outros

Total (50min)

1¢e

20

39
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