AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA

DEPARTAMENTO CIENTIFICO NATURAL

-l ASAUEANENTD Subdepartamento de Matematica
JOAO DE MEIRA

Ano Letivo 2023/2024

Planificagao Anual - 9.2 ano
12 PERIODO - Ensino Regular/Articulado
] COMPETENCIAS -
DOMINIO/ APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: = . GESTAO
. . . ACOES ESTRATEGICAS DO PERFIL DOS
TEMA Conhecimentos, Capacidades e Atitudes ALUNOS DO TEMPO
?::_;NI\;IZ&C:OODEE * Interpretar e produzir informagéo estatistica e utiliza-la para | o Explorar, analisar e interpretar situacbes de contextos variados
DADOS: resolver problemas e tomar decisdes informadas e que favorecam e apoiem uma aprendizagem matematica com A 14
’ fundamentadas. sentido (dos conceitos, propriedades, regras e procedimentos
matematicos). B
Estatistica e e Recolher, organizar e representar dados recorrendo a
probabilidades diferentes representagbes, incluindo o histograma, e | o Realizar tarefas de natureza diversificada (projetos, exploracdes,
interpretar a informac&o representada. investigacdes, resolucdo de problemas, exercicios, jogos). C
1. Organizare
representar dadosem | e Analisar e interpretar informagdo contida num conjunto de | e Recolher dados de natureza variada (discreta e continua) eusar D
histogramas dados recorrendo as medidas estatisticas maisadequadas e formas diversificadas para a sua organizacdo e tratamento e para
reconhecer o seu significado no contexto de uma dada situagdo a apresentacdo de resultados.
2. Experiéncias e e formular conjeturas. E
conjunto de resultados e Formular questes em contextos familiares variados e
e Planear e realizar estudos que envolvam procedimentos desenvolver investigagBes estatisticas, recorrendo abases de F
3. Acontecimentos estatisticos e interpretar os resultados obtidos usando dados diversas, organizando e representando dados e
’ linguagem estatistica, incluindo a comparagdo de dois oumais interpretando resultados.
elementares, . . o G
conjuntos de dados identificando as suas semelhangas e
compostos, certos e . . o . . .
impossiveis diferencas. e Realizar estudos estatisticos baseados em situagdes reais,
relacionando com outros dominios matemdticos econtextos ndo H
e Interpretar o conceito de probabilidade de um acontecimento matematicos, o0s conceitos e procedimentos estatisticos
4. Acontecimentos como a frequéncia relativa da ocorrénciadesse acontecimento envolvidos. |
incompativeis e ou recorrendo a regra de Laplace. e Utilizar recursos tecnoldgicos (por exemplo, calculadora grafica
acontecimentos ou folha de calculo) para representar a informag&o recolhida.
complementares
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Agrupamento de Escolas Jodo de Meira

5. Probabilidade de um
acontecimento

6. Conceito frequéncia
de probabilidade

7. Conceito classico
de probabilidade:
Lei delLaplace

8. Processos organizados

de contagem

Calcular a probabilidade de um acontecimento associadoa uma
experiéncia aleatdria e interpreta-la como exprimindo o grau
de possibilidade da sua ocorréncia.

Resolver problemas envolvendo a organizagdo etratamento de
dados em contextos familiares variados e utilizar medidas
estatisticas para os interpretar e tomar decisGes.

Resolver problemas envolvendo a nogdo deprobabilidade, em
diferentes contextos, e avaliar a razoabilidade dos resultados
obtidos.

Desenvolver a capacidade de compreender e de construir
argumentos e raciocinios estatisticos e probabilisticos.

Exprimir, oralmente e por escrito, raciocinios, procedimentos
e conclusGes, utilizando linguagem prépria da estatistica e das
probabilidades (convengdes, notagBes, terminologia e
simbologia).

Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisaro préprio trabalho e
regular a sua aprendizagem.

Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar
e na vida em sociedade.

Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel
no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade
humana e social.

e Resolver problemas em que se recorra a medidas estatisticas para
interpretar e comparar resultados, analisar estratégias variadas
de resolugdo e apreciar os resultados obtidos.

e Interpretar e criticar informagdo e argumentagdo estatistica,
nomeadamente a divulgada nos media.

e Comunicar, oralmente e por escrito, para descrever e explicar
representagdes dos dados e as interpretagdes realizadas,
raciocinios, procedimentos e conclusdes, discutindo argumentos
e criticando argumentos dos outros.

e Analisar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e
dificuldades na sua aprendizagem.

ALGEBRA

Fungoes

1. Proporcionalidade
inversa

2. Fungdo de
proporcionalidade
inversa

Reconhecer uma fungdo em diversas representagGes, e
interpretad-la como relagdo entre varidveis e como
correspondéncia univoca entre dois conjuntos, e usar fungdes
para representar e analisar situagbes, em contextos
matematicos e ndo matematicos.

Representar e interpretar graficamente uma fungédo (incluindo a
da proporcionalidade inversa e a do tipo y = ax?2 , a #0), e
relacionar a representacdo grafica com a algébrica e
reciprocamente.

e Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados que
favoregam e apoiem uma aprendizagem matematica com sentido
(dos conceitos, propriedades, regras e procedimentos
matematicos).

e Realizar tarefas de natureza  diversificada  (projetos,
exploragGes, investigagGes, resolucdo de problemas, exercicios,
jogos).

20
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3. Representacdo grafica
(de fungdes de
proporcionalidade
inversa)

4. Resolugdo de
problemas

5. Fungdo quadratica

e Resolver problemas utilizando fungbes, em contextos
matematicos e ndo matematicos, concebendo e aplicando
estratégias para a sua resolugdo, incluindo a utilizacdo de
tecnologia, e avaliando a plausibilidade dos resultados.

e Desenvolver a capacidade de abstracdo e de generalizagao, e
de compreender e construir argumentos matemadticos e
raciocinios légicos.

e Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
precisdo e rigor, para explicar e justificar raciocinios,
procedimentos e conclusGes, recorrendo ao vocabuldrio e
linguagem proéprios da matematica (convengdes, notagdes,
terminologia e simbologia).

e Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel
no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da
atividade humana e social.

e Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisaro préprio trabalho e
regular a sua aprendizagem.

e Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade emlidar com
situagdes que envolvam a Matematica no seupercurso escolar
e na vida em sociedade.

Utilizar  tecnologia  digital, nomeadamente  aplicagdes
interativas, programas computacionais especificos e calculadora.

Identificar e analisar regularidades em sequéncias numéricas,
e formular e representar as leis de formagdo dessas sequéncias (em
enunciados verbais, tabelas, expressées algébricas).

Analisar e representar fungbes e relacionar as suas diversas
representagdes, e usa-las para resolver problemas em situagdes de
contextos variados.

Efetuar operagbes com polindmios (adicdo algébrica e
multiplicagdo) e reconhecer e utilizar casos notaveis da
multiplicagdo de bindmios.

Reconhecer relagdes entre as ideias matemadticas no campo
algébrico e aplicar essas ideias em outros dominios
matematicos e ndo matematicos.

Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos
ja aprendidos e apoiem a aprendizagem de novos conhecimentos.

Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de
resolugdo e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e reconhecer e elaborar raciociniosldgicos e
outros argumentos matemadticos, discutindo e criticando
argumentos de outros.

Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente e por
escrito, para descrever, explicar e justificar, procedimentos,
raciocinios e conclusoes.

Analisar o préprio trabalho para identificar progressos,lacunas e
dificuldades na sua aprendizagem.

ALGEBRA
Equagoes

1. Completar o quadrado

e Reconhecer regularidades e determinar uma lei de formagdo
de uma sequéncia de numeros racionais e uma expressao
algébrica (incluindo as de 2.2 grau) que a representa.

e Reconhecer, interpretar e resolver equagGes do 1.2 e 2.2 grau

Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados que
favoregam e apoiem uma aprendizagem matemadtica com sentido
(dos conceitos, propriedades, regras e procedimentos
matematicos).
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2. Equagbes do 22 grau
completas

3. Férmula resolvente

a uma incdgnita e usa-las para representar situagdes em
contextos matematicos e ndo matematicos.

Resolver problemas utilizando equagdes, em contextos
matematicos e ndo matematicos, concebendo e aplicando
estratégias para a sua resolugdo, incluindo a utilizagdo de
tecnologia, e avaliando a plausibilidade dos resultados.

Desenvolver a capacidade de abstragdo e de generalizagdo, e
de compreender e construir argumentos matematicos e
raciocinios légicos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
precisdo e rigor, para explicar e justificar raciocinios,
procedimentos e conclusdes, recorrendo ao vocabulario e
linguagem préprios da matematica (convengles, notagoes,
terminologia e simbologia).

Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel
no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da
atividade humana e social.

Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o préprio trabalho e
regular a sua aprendizagem.

Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar
e na vida em sociedade.

Realizar tarefas de natureza diversificada (projetos, exploragdes,
investigacoes, resolugcdo de problemas, exercicios, jogos).

e Utilizar tecnologia digital, nomeadamente aplicagbes interativas,

programas computacionais especificos e calculadora.

o |dentificar e analisar regularidades em sequéncias numéricas,

e formular e representar as leis de formagdo dessas sequéncias (em
enunciados verbais, tabelas, expressoes algébricas).

e Efetuar operagdes com polindmios (adicdo algébrica e

multiplicagdo) e reconhecer e utilizar casos notaveis da
multiplicagdo de bindmios.

e Usar equagdes para modelar situagGes de contextos variados,

resolvendo-as e discutindo as solugdes obtidas.

e Reconhecer relagdes entre as ideias matemdticas no campo

algébrico e aplicar essas ideias em outros dominios matematicos e
ndo matematicos.

e Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos

ja aprendidos e apoiem a aprendizagem de novos conhecimentos.

e Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de

resolugdo e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e reconhecer e elaborar raciocinioslégicos e
outros argumentos matematicos, discutindo e criticando
argumentos de outros.

Comunicar utilizando linguagem matemdtica, oralmente e por
escrito, para descrever, explicar e justificar, procedimentos,
raciocinios e conclusoes.

e Analisar o préprio trabalho para identificar progressos,lacunas e
dificuldades na sua aprendizagem.
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22 PERIODO - Ensino Regular/Articulado

) COMPETENCIAS -
DOMINIO/ APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: - P GESTAO
. . . ACOES ESTRATEGICAS DO PERFIL DOS
TEMA Conhecimentos, Capacidades e Atitudes DO TEMPO
ALUNOS
ALGEBRA . . . . . -
Reconhecer regularidades e determinar uma lei de Explorar, analisar e interpretar situacdes de contextos
. R . formagdo de uma sequéncia de numeros racionais e variados que favoregam e apoiem uma aprendizagem
Equagdes (continuagdo) ~ e . - . . . 10
uma expressdo algébrica (incluindo as de 2.2 grau) que matematica com sentido (dos conceitos, propriedades, A
a representa. regras e procedimentos matematicos).
4.Bindmio discriminante Reconhecer, interpretar e resolver equagdes do 1.2 e 2.2 Realizar tarefas de natureza diversificada (projetos, B
grau a uma incégnita e usa-las para representar exploragdes, investigacGes, resolucdo de problemas,
5. Soma e produto de ; . L N L
" situagbes em contextos matematicos e nao exercicios, jogos). C
solugdes o
matematicos.
6. Afuncs drati Utilizar tecnologia digital, nomeadamente aplicagdes D
. A fungdo quadratica e as . . o P
g~ a Resolver problemas utilizando equagdes, em contextos interativas, programas computacionais especificos e
equagles do 2.2 grau. . = (s
matematicos e n3o matematicos, concebendo e calculadora.
7 Problemas envolvendo aplicando estratégias para a sua resolugdo, incluindo a E
' Ses do 2.2 utilizagdo de tecnologia, e avaliando a plausibilidade Identificar e analisar regularidades em sequéncias
equagoes do 2.~ grau dos resultados. numéricas, e formular e representar as leis de formacgdo F
dessas sequéncias (em enunciados verbais, tabelas,
Desenvolver a capacidade de abstragdo e de expressdes algébricas).
generalizacdo, e de compreender e construir G
argumentos matematicos e raciocinios légicos. Efetuar operagdes com polinémios (adigdo algébrica e
multiplicagdo) e reconhecer e utilizar casos notdveis da H
Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, multiplicagdo de bindmios.
com precisdo e rigor, para explicar e justificar . ) . |
raciocinios, procedimentos e conclusées, recorrendo ao Usar equagbes para modelar situagdes de contextos
vocabuldrio e linguagem préprios da matematica variados, resolvendo-as e discutindo as solugdes obtidas.
(convengdes, notagdes, terminologia e simbologia). J

Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o
seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e
dominios da atividade humana e social.

Desenvolver confianga nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos, e a capacidade de
analisar o proprio trabalho e regular a sua
aprendizagem.

Reconhecer relagdes entre as ideias matemadticas no
campo algébrico e aplicar essas ideias em outros
dominios matematicos e ndo matematicos.

Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de
conhecimentos ja aprendidos e apoiem a aprendizagem
de novos conhecimentos.

Resolver e formular problemas, analisar estratégias
variadas de resolugdo e apreciar os resultados obtidos.
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e Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em
lidar com situages que envolvam a Matematica no seu
percurso escolar e na vida em sociedade.

o Abstrair e generalizar, e reconhecer e elaborar raciocinios
légicos e outros argumentos matematicos, discutindo e
criticando argumentos de outros.

Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente
e por escrito, para descrever, explicar e justificar,
procedimentos, raciocinios e conclusdes.

Analisar o proprio trabalho para identificar progressos,
lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.

GEOMETRIA E MEDIDA
Geometria

1. Algumas nogoes de légica
matematica

2. Método axiomatico

3. Axioma Euclidiano de
paralelismo

4. Pontos, retas e planos
5. Sélidos
6. Lugares geométricos

7. Circuncentro de um
triangulo

8. Incentro de um triangulo
9. Ortocentro
10. Baricentro

11. Arcos e cordas de uma
circunferéncia

12. Medida da amplitude
de um angulo ao centro

13. Propriedades
geométricas em

e Analisar figuras geométricas planas e tridimensionais,
incluindo a circunferéncia, o circulo e a esfera,
identificando propriedades relativas a essas figuras, e
classifica-las de acordo com essas propriedades.

e Relacionar a amplitude de um angulo ao centro e de um
angulo inscrito numa circunferéncia com as dos arcos
correspondentes e utilizar essas relagdes na resolugdo de
problemas em contextos matematicos e ndo
matematicos.

e |dentificar e construir lugares geomeétricos
(circunferéncia, circulo, mediatriz e bissetriz) e utiliza-
los na resolugdo de problemas geométricos.

e Reconhecer o significado de férmulas para o calculo de
areas da superficie e de volumes de sélidos, incluindo a
esfera, e usa-las na resolugdo de problemas em
contextos matematicos e ndo matematicos.

e Resolver problemas usando ideias geométricas em
contextos matematicos e ndo matemadticos concebendo
e aplicando estratégias de resolugdo, incluindo a
utilizagdo de tecnologia, e avaliando a plausibilidade dos
resultados.

e Desenvolver a capacidade de abstragdo e de
generalizagdo, e de compreender a nogdo de
demonstragdo, e construir argumentos matematicos e
raciocinios ldgicos.

® Explorar, analisar e interpretar situacGes de contextos
variados, numa abordagem do espago ao plano, que
favorecam e apoiem uma aprendizagem matematica
com sentido (dos conceitos, propriedades, operagdes e
procedimentos matematicos).

® Realizar tarefas de natureza diversificada (projetos,
exploragdes, investiga¢des, resolugcdo de problemas,
exercicios, jogos).

® Utilizar modelos geométricos e outros materiais
manipulaveis, e instrumentos variados, incluindo os de
tecnologia digital e a calculadora.

® Visualizar, interpretar e desenhar representages de
figuras geométricas, usando materiais e instrumentos
apropriados  (régua, compasso, esquadro e
transferidor).

® Reconhecer relagbes entre as ideias matematicas em
geometria e aplicar essas ideias em outros dominios
matematicos e ndo matematicos.

® Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de
conhecimentos ja aprendidos e apoiem a aprendizagem
de novos conhecimentos.

® Resolver e formular problemas, analisar estratégias
variadas de resolugdo e apreciar os resultados obtidos.

28
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circunferéncias

14. Comprimento de um
arco de circunferéncia
e area de um sector
circular

15. Angulos
16. Angulos internos e
externos de um

poligono

17. Poligonos inscritos
numa circunferéncia

e Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas,
com precisdo e rigor, para justificar raciocinios,
procedimentos e conclusdes, recorrendo ao vocabulario
e linguagem proprios da geometria e da matematica em
geral (convengdes, notagdes, terminologia e simbologia).

e Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias e areas da
atividade humana e social.

e Desenvolver confianga nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos, e a capacidade de analisar
o proprio trabalho e regular a sua aprendizagem.

e Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em
lidar com situagdes que envolvam a Matematica no seu
percurso escolar e na vida em sociedade.

® Abstrair e generalizar, e reconhecer e elaborar
raciocinios légicos e argumentos matematicos, incluindo
a demonstragdo, discutindo e criticando argumentos de
outros.

® Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente
e por escrito, para descrever, explicar e justificar
raciocinios, procedimentos e conclusoes.

® Analisar o préprio trabalho para identificar progressos,
lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.

32 PERIODO - Ensino Regular/Articulado

COMPETENCIAS

DOMINIO/ APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: = P GESTAO
. . . ACOES ESTRATEGICAS DO PERFIL DOS
TEMA Conhecimentos, Capacidades e Atitudes DO TEMPO
ALUNOS
NUMEROS E OPERAGOES/
ALGEBRA e Reconhecer numeros inteiros, racionais e reais nas suas
) diferentes representagdes, incluindo a notagdo cientifica, |e Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos A 15
Numeros Reais. Inequagées em contextos matematicos e ndo matematicos. variados que favorecam e apoiem uma aprendizagem
matematica com sentido (dos conceitos, propriedades,
1. Relagdo de ordem em IR. e Comparar nimeros reais, em contextos diversos, com e operacgdes e procedimentos matematicos). B
Propriedades sem recurso a reta real.
C
2. Intervalos de nimeros e Calcular, com e sem calculadora, com nimeros reais |° Realizar ~tarefas d(_a n?tureza dlve~rsn‘|cada (projetos
reals recorrendo a valores exatos e aproximados e em exploragBes, investigages, resolu¢do de problemas, b
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3. Interse¢do e reunido de
intervalos

4. Valores aproximados

5. Inequacgdes

6. Inequacgbes do 1.2 grau
7. Disjuncdo de inequagGes

8. Conjuncdo de inequacgdes

diferentes representagbes, avaliar os efeitos das
operagoes e fazer estimativas plausiveis.

Reconhecer que as propriedades das operages em Q se
mantém em IR, e utiliza-las em situagbes que envolvem
calculo.

Resolver problemas com nimeros reais em contextos
matematicos e ndo matematicos, concebendo e
aplicando estratégias de resolugdo, incluindo a utilizagdo
de tecnologia, e avaliando a plausibilidade dos
resultados.

Desenvolver a capacidade de abstragdo e de
generalizagdo, e de compreender e construir argumentos
matematicos e raciocinios ldgicos, incluindo provas e
demonstragoes.

Exprimir oralmente e por escrito ideias matematicas,
com precisdo e rigor, para justificar raciocinios,
procedimentos e conclusées, recorrendo ao vocabulario
e linguagem préprios da matematica (convengdes,
notagdes, terminologia e simbologia).

Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios
da atividade humana e social.

Desenvolver confianga nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos, e a capacidade de analisar
o proprio trabalho e regular a sua aprendizagem.

Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em
lidar com situagdes que envolvam a Matematica no seu
percurso escolar e na vida em sociedade.

exercicios, jogos).

Utilizar materiais manipuldveis e outros recursos,
incluindo os de tecnologia digital e a calculadora, na
resolugdo de problemas e em outras tarefas da
aprendizagem.

Utilizar valores aproximados de numeros reais em
contextos diversos.

Interpretar, usar e relacionar diferentes representagées
das ideias matematicas, em contextos diversos.

Reconhecer relagGes entre as ideias matematicas
campo numeérico e aplicar essas ideias em outros
dominios matematicos e ndo matemiticos.

Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de
conhecimentos ja aprendidos e apoiem a
aprendizagem de novos conhecimentos.

e Resolver e formular problemas, analisar estratégias
variadas de resolugdo e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e reconhecer e elaborar
raciocinios légicos e outros argumentos matematicos,
discutindo e criticando argumentos de outros.

Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente
e por escrito, para descrever, explicar e justificar,
raciocinios, procedimentos e conclusoes.

e Analisar o proprio trabalho para identificar progressos,
lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.
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GEOMETRIA E MEDIDA

Trigonometria no tridngulo
retangulo

1. Razbes trigonométricas
de angulos agudos

2. RelagBes entre razbes
trigonométricas

3. Tabelas e calculadoras

4. Valores exatos das
razbes trigonométricas
dos angulos de
amplitude 30°,45° e 60°

5. A trigonometria na
resolucdo de problemas

Reconhecer as razdes trigonométricas de um angulo
agudo (seno, cosseno e tangente) como razoes entre as
medidas de lados de um triangulo retangulo e
estabelecer relagbes entre essas razbes (sen2x+ cosZx=1
e tanx = senx/cosX).

Utilizar razGes trigonométricas e as suas relagdes, na
resolucdo de problemas em contextos matematicos e
ndo matematicos.

Resolver problemas usando ideias geométricas em
contextos matematicos e ndo matemadticos concebendo
e aplicando estratégias de resolugdo, incluindo a
utilizagdo de tecnologia, e avaliando a plausibilidade dos
resultados.

Desenvolver a capacidade de abstracdo e de
generalizagdo, e de compreender a nogdo de
demonstragdo, e construir argumentos matematicos e
raciocinios logicos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas,
com precisdo e rigor, para justificar raciocinios,
procedimentos e conclusdes, recorrendo ao vocabulario
e linguagem proprios da geometria e da matematica em
geral (convengdes, notagGes, terminologia e simbologia).

Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias e areas da
atividade humana e social.

Desenvolver confianga nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos, e a capacidade de analisar
o proprio trabalho e regular a sua aprendizagem.

Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em
lidar com situagdes que envolvam a Matematica no seu
percurso escolar e na vida em sociedade.

e Explorar, analisar e interpretar situagGes de contextos
variados, numa abordagem do espago ao plano, que
favoregam e apoiem uma aprendizagem matematica
com sentido (dos conceitos, propriedades, operagdes e
procedimentos matematicos).

Realizar tarefas de natureza diversificada (projetos,
exploragGes, investigagdes, resolugdo de problemas,
exercicios, jogos).

Utilizar modelos geométricos e outros materiais
manipuldveis, e instrumentos variados, incluindo os
de tecnologia digital e a calculadora.

Visualizar, interpretar e desenhar representagdes de
figuras geométricas, usando materiais e instrumentos
apropriados  (régua, compasso, esquadro e
transferidor).

Reconhecer relagOes entre as ideias matematicas em
geometria e aplicar essas ideias em outros dominios
matemadticos e ndo matematicos.

Resolver problemas que requeiram a aplicagdo
de conhecimentos ja aprendidos e apoiem a
aprendizagemde novos conhecimentos.

Resolver e formular problemas, analisar estratégias
variadas de resolugdo e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e reconhecer e elaborar
raciocinios légicos e argumentos matematicos,
incluindo a demonstragao, discutindo e criticando
argumentos de outros.

Comunicar utilizando  linguagem  matematica,
oralmente e por escrito, para descrever, explicar e
justificarraciocinios, procedimentos e conclusGes.

e Analisar o proprio trabalho para identificar progressos,
lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.
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Agrupamento de Escolas Jodo de Meira

Perfil dos alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria:

Linguagens e textos

Informacéo e comunicagéo

Raciocinio e resolucédo de problemas
Pensamento critico e pensamento criativo
Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e autonomia
Bem-estar, salde e ambiente
Sensibilidade estética e artistica

Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
Consciéncia e dominio do corpo

Ensino Regular/Articulado:

Periodos Aulas Planificadas | Momentos de Avaliagdo | Outros | Total (50 min.)
1.2 42 2 4 48
2.2 38 2 4 44
3.2 25 1 2 28
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