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DOMINIO/ TEMA Contteitionton Canecidados s AGOES ESTRATEGICAS i) =
'’
. ATIVIDADES/PROJETOS/CLUBES/PROGRAMAS
Atitudes / / / ALUNOS TEMPO
Visdo Todas as atividades sdo Promover estratégias que envolvam: 62
- Figura /fundo; figuras desenvolvidas em metodologia de ® 0 enriquecimento das experiéncias visuais dos alunos, Conhecedor/sa
Apropria | . . projeto. estimulando habitos de apreciagao e fruigdo dos bedor/culto/inf
- impossiveis. . .
¢do . diferentes contextos culturais. ormado
e Elementos da F’orma Vlsuall e Refletir sobre as manifestacdes e A consciencializacdo de que o (s) gosto (s) se (A, B,G,1,J)
Reflexdo | - Estruturas; médulo/padrao; culturais do patriménio local e desenvolve (m) e forma(m) através da pratica
pavimentagdo; global (obras e artefactos de sistematica de experiéncias culturais diversificadas,
- Movimento visual; arte — pintura, escultura, quer seja no ambito da fruicdo, quer da
- Marcas visuais de profundidade. desenho, assemblage, colagem, experimentacgao.
fotografia, instalagdo, land’art, Promover estratégias que envolvam a criatividade do Criativo
A Cor . .
, . , banda desenhada, design, aluno no sentido de: (A, C,D,J)
- Fenédmeno fisico e fenomeno . . , .
) arquitetura, artesanato, o mobilizar saberes e processos, através dos quais
perceptivo; multimédia e linguagens perceciona, seleciona, organiza os dados e Ihes atribui
- Cor-luz: sintese aditiva (sistema cinematogréficas). significados novos;
RGB); e Dominar os conceitos de plano, | ® promover dindmicas que exijam relagGes entre aquilo Critico/Analitic
- Cor-pigmento (continuagio): ritmo, espaco, estrutura, luz — gue se sabe, o que se pensa e os diferentes universos o
, . . cor, enquadramento, entre do conhecimento; (A,B,C, D, G)
sintese subtrativa (sistema . . . - s
outros — em diferentes ® incentivar praticas que mobilizem processos para
CMYK); contextos e modalidades imaginar diferentes possibilidades para gerar novas
- Tom, valor e saturagdo. expressivas: pintura, escultura, ideias.
Interpret | - Contrastes da cor; desenho, design, fotografia, Promover estratégias que desenvolvam o pensamento Indagador/
agdo e -Tebricos da cor. cinema, video, banda critico e analitico dos alunos, incidindo em: Investigador
Comunic . desenhada. ® Debates sobre as diferentes imagens, criando 54
- Comunicagao Visual . Al . Al . = =
agdo . ® Reconhecer a importancia das circunstancias para a discussdo e argumentacgao dos (C,D,F, H, 1)
- O poder das imagens; . . .
o . imagens como meios de seus pontos de vista e dos outros;
i Significado e funcdo das comunicagdo de massas, e apreciacdes fundamentadas em relacdo aos seus
imagens. capazes de veicular diferentes trabalhos e aos dos seus pares 65
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Experime
ntagdo e
Criagdo

Design:

- Design - enquadramento;

- A metodologia do Design;

- O contexto em que surge, a
primeira escola e a sua evolugao;
- Fungdes do design;

- Disciplinas do design;

- Areas do design: Interiores e
ambientes; Industrial, de produto
ou de equipamento; Moda;
Comunicacgao.

- A embalagem.

Técnicas e Figuras Humanas

- Suportes e instrumentos
(continuagdo): pincéis, trinchas,
esfuminhos e canetas de aparo,
guache, tinta da China e aguarela.
- Técnicas de impressdo: stencil,
carimbo e monotipia;

- Qutras técnicas (continuagdo):
recorte, kirigami e kusudama.

- Técnicas tridimensionais
(continuagdo): esculturas em
sabdo, esponja e pasta de
modelar.

- Desenhar é ver melhor: forma
positiva e forma negativa, linha
de contorno aparente, proporgao,
sombra prépria e projetada,
valores claro/escuro.

Geometria

- Superficies: geratriz e diretriz;
tipos de superficies; poligonos;
poliedros e ndo poliedros;
planificados.

- Perspetivas axonométricas:
pensamento visual de um cubo;

significados (econdmicos,
politicos, sociais, religiosos,
ambientais, entre outros).
Enquadrar os objetos artisticos
de diferentes culturas e
periodos histéricos, tendo
como referéncia os saberes da
Historia da Arte (estilos,
movimentos, intencionalidades
e ruturas).

Compreender a importancia da
inter-relacdo dos saberes da
comunicacdo visual (espaco,
volume, cor, luz, forma,
movimento, estrutura, ritmo,
entre outros) nos processos de
fruicdo dos universos culturais
Relacionar o modo como os
processos de criagdo
interferem na(s)
intencionalidade(s) dos objetos
artisticos.

Perceber os “jogos de poder”
das imagens e da sua
capacidade de mistificagdo ou
desmistificagdo do real.
Interrogar os processos
artisticos para a compreensao
da arte contemporanea.
Transformar os conhecimentos
adquiridos em novos modos de
apreciagdao do mundo.

Articular conceitos (espaco,
volume, cor, luz, movimento,
estrutura, forma, ritmo),

Promover estratégias que requeiram por parte do aluno:

® o reconhecimento da importancia do patriménio
cultural e artistico nacional e de outras culturas, como
valores indispensaveis para uma maior capacidade de
participacdo e intervengao nas dinamicas sociais e
culturais.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:

® aselecdo de técnicas e de materiais ajustando —os a
intengdo expressiva das suas representagoes;

e a utilizacdo sistematica de processos de registo de
ideias, de planeamento e de trabalho;

e a transferéncia para novas situacdes de processos de
analise e de sintese, de modo a criar um conjunto de
imagens e de objetos com possibilidades de
desenvolver trabalhos com um nivel mais elevado de
complexidade.

Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:

e questionar as diferentes circunstancias culturais,
ambientais, urbanisticas, entre outras, e perceber o seu
contributo para uma agdo civica, junto das
comunidades.

Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:

® aselecdo de elementos de natureza diversa (plastica,
escrita, entre outros) para criar dinamicas na
comunidade (exposi¢Bes, debates, entre outras);

® a participacdo em projetos de trabalho
multidisciplinares.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com

base em critérios, se oriente o aluno para:

e Aidentificacdo das suas capacidades e fragilidades e
dos materiais que melhor domina para expressar as
suas ideias.

Promover estratégias que criem oportunidades para o

aluno:

e Cooperar com seus pares na partilha de saberes para a
superagdo conjunta de dificuldades nas diversas
atividades, nos contextos de sala de aula ou de

Respeitador da
diferenga/ do
outro

(A, B, E, F, H)

Sistematizador/
organizador

(A,B,C 1))

Questionador

(A, F, G, 1))

Comunicador

(A, B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)
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representacdo de volumes: passo
a passo;

- Perspetiva isométrica:
circunferéncia.

- Método de Monge: projegdo
ortogonal;

- Dupla projec¢do ortogonal e
tripla projecao ortogonal;

- Sistema europeu.

Tecnologias Digitais

- a imagem digital: tipos de
imagem e modelos de cor
(articular com cor-luz e cor-
pigmento);

- Fotografia digital: técnica,
composicao, iluminagao, a regra
dos tergos;

- Areas da fotografia.

Artes Visuais

- Do figurativo a abstragdo:
dadaismo, surrealismo e arte
abstrata;

- Arte contemporanea:
informalismo e a psique, action
painting e dripping, minimalismo.
Patriménio e ManifestacGes
Culturais

- Patrimonio imaterial;

- Artesanato.

referéncias, experiéncias,
materiais e suportes nas suas
composicoes plasticas.
Manifestar expressividade nos
seus trabalhos, selecionando,
de forma intencional,
conceitos, tematicas, materiais,
suportes e técnicas

Justificar a intencionalidade das
suas composicdes recorrendo a
critérios de ordem estética
(vivéncias, experiéncias e
conhecimento).

Organizar exposicdes em
diferentes formatos — fisicos e /
ou digitais — individuais ou de
grupo, selecionando trabalhos
tendo por base os processos de
analise, sintese e comparacao,
gue conjugam as nogdes de
composicdo e de harmonia, de
acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

Selecionar, de forma
auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias
que envolvam a pesquisa,
investigacdo e experimentagao.

situagGes ndo formais (museus, atividades de ar livre,
espetaculos, entre outras);

Divulgar atividades individuais ou de grupo, através dos
canais de comunicacdo disponiveis, de modo a
promover a partilha de dados e de experiéncias.

Promover estratégias e modos de organizacao das tarefas
que impliquem por parte do aluno:

Criar regras relativas aos procedimentos com os
materiais, a gestdo do espaco e a realizagdo de tarefas;
Manifestar sentido de comprometimento, respeitando
o trabalho individual, a par e de grupo;

Incentivar a importancia de fazer propostas de projetos
a realizar e de tematicas a investigar;

Criar o seu portefdlio com vista a autoavaliagao.

Promover estratégias que induzam:

A organizagdo dos espagos e dos materiais, de acordo
com as regras construidas em grupo e / ou pelo
professor;

A partilha de ideias, no sentido de encontrar solugdes e
de compreender o ponto de vista dos outros;

A disponibilidade de estar atento as necessidades dos
seus pares e da comunidade, podendo exercitar formas
de participagao;

A valorizagdo dos saberes do outro, compreendendo as
suas intengdes e ajudando — 0 a expressar as suas
ideias.

Participativo/
colaborador

(8,C,D,EF)

Responsavel/
auténomo

(C,D,EFG,I
J)

Cuidador de sie

do outro

(BI El FI G)
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Perfil dos alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria:

A- Linguagens e textos

B- Informagao e comunicag¢ao

C- Raciocinio e resolu¢ao de problemas

D- Pensamento critico e pensamento criativo
E- Relacionamento interpessoal

F- Desenvolvimento pessoal e autonomia

G- Bem-estar, sauide e ambiente

H- Sensibilidade estética e artistica

I- Saber cientifico, técnico e tecnolégico

J-  Consciéncia e dominio do corpo

Ensino Regular/Articulado:

Periodos Aulas Planificadas Momentos de Avaliacdo

Outros

Total (50min)
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