AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA
DEPARTAMENTO DE 1.2 CICLO

Conselho do 2.2 ano

Planificagdao Anual

Ano Letivo 2023/2024

— 2.2 ano - Oferta Complementar - Cidadania Digital

1.2 PERIODO - Ensino Regular/Articulado

DOMINIO/ APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: _ ) CD%“gE:.II;:ELN ;g‘ss GESTAO
TEMA Conhecimentos, Capacidades e Atitudes ACOES ESTRATEGICAS TS DO TEMPO
O aluno adota uma atitude critica, refletida e | Promover situagdes de aprendizagem que envolvam por parte do
responsavel no uso de tecnologias e em aluno: Respeitador da
ambientes digitais, sendo capaz de: = Assumir atitudes criticas e fundamentadas para a utilizagdo diferenca/ do
= Compreender a necessidade de adequada e responsavel das tecnologias. outro (A, B, E, F,
a praticas seguras na utilizacdo de Competéncias especificas H)
-8 dispositivos digitais, nomeadamente no - Criar pastas do ambiente de trabalho; setembro/
5 gue se refere aos conceitos de - Abrir e fechar pastas; outubro
g- privado/publico; - Renomear; Sistematizador/
8 organizador (A,
= Ter consciéncia do impacto das TIC no B,C 1))
seu dia a dia;
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA
DEPARTAMENTO DE 1.2 CICLO

Conselho do 2.2 ano

= Compreender a importancia da Partilhar textos ou apresentacdes para criacdo de uma histdria, | Sistematizador/
producdo de artefactos digitais; de forma conjunta e colaborativa. organizador (A,
Realizar atividades que envolvam aprendizagens de diferentes B,C 1))
=  Colaborar com os colegas, utilizando componentes do curriculo. Autoavaliador
o ferramentas digitais, para criar de Desenvolver projetos que impliguem desenhar e pintar, ler e (transversal as
‘5 forma conjunta um produto digital (um escrever, falar e ouvir, criar e apresentar ideias, procedimentos areas) novembro/
l; texto, um video, uma apresentacao, e resultados, em pequeno e em grande grupo, para possibilitar dezembro
-S entre outros); a confrontagdo com opinides distintas. Participativo/
-8 Competéncias especificas colaborador (B,
g - Identificar algumas funcionalidades do programa (negrito, C,D,E F)
§ tipo de letra, tamanho da letra, cor da letra...);
E - Inserir formas automaticas; Responsavel/
- Redigir frases e pequenos textos; auténomo (C, D,
- Formatag3o de texto; E,F, G 1))
- Fechar o programa de processamento de texto;
- Imprimir documentos.
- © = Compreender a necessidade de Participar em projetos de dimens3do nacional e ou Autoavaliador Ao longo
- § g praticas seguras na utilizacdo de internacional, recorrendo a praticas e recursos digitais ja (transversal as de todo o
8:, ‘C_E é dispositivos digitais, nomeadamente no validados. areas) ano letivo
2 S "g gue se refere aos conceitos de Competéncias especificas de forma
B [ privado/publico; transversal
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA

DEPARTAMENTO DE 1.2 CICLO
Conselho do 2.2 ano

= Reconhecer procedimentos de - Aceder as plataformas educativas (exemplo: Hypatiamat, Participativo/
seguranca basicos em relagdo a si e aos Mais Cidadania, Escola Virtual e outras); colaborador (B,
outros (por exemplo, o registo de - Conhecer o ambiente grafico das plataformas/jogos C,D,E F)
dados do utilizador); educativos; Responsavel/

= Ter consciéncia do impacto das TIC no - Desenvolver de forma ativa competéncias associadas as auténomo (C, D,
seu dia a dia; plataformas/jogos educativos; E,F,G,IJ)
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA
DEPARTAMENTO DE 1.2 CICLO

Conselho do 2.2 ano

2.2 PERIODO - Ensino Regular/Articulado
DOMINIO/ APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: COMPETENCIAS | Gestho
TEMA Conhecimentos, Capacidades e Atitudes ACOES ESTRATEGICAS po :II_ES;I;: 0s DO TEMPO
= Compreender a importancia da producdo | = Partilhar textos ou apresentag¢des para criagcdo de uma histdria, | Sistematizador/
de artefactos digitais; de forma conjunta e colaborativa. organizador (A,
= Realizar atividades que envolvam aprendizagens de diferentes B,C 1))
Colaborar com os colegas, utilizando componentes do curriculo. Autoavaliador
_8 ferramentas digitais, para criar de forma = Desenvolver projetos que impliquem desenhar e pintar, ler e (transversal as
E conjunta um produto digital (um texto, escrever, falar e ouvir, criar e apresentar ideias, procedimentos areas) janeiro/
% um video, uma apresentacgdo, entre e resultados, em pequeno e em grande grupo, para possibilitar fevereiro
B outros); a confrontagdo com opinides distintas. Participativo/
-§ Competéncias especificas colaborador (B,
§ - Identificar algumas funcionalidades do programa (negrito, C,D,E F)
e tipo de letra, tamanho da letra, cor da letra...);
& - Inserir formas automaticas; Responsavel/
- Redigir frases e pequenos textos; auténomo (C, D,
- Formatag3o de texto; E,F, G 1))
- Fechar o programa de processamento de texto;
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA
DEPARTAMENTO DE 1.2 CICLO

Conselho do 2.2 ano

- Imprimir documentos.

Internet

Expressar-se enquanto cidad3do digital,
manifestando nocdo de comportamento
adequado, enquadrado com o nivel de
utilizagao das tecnologias digitais;
Compreender a necessidade de praticas
seguras na utiliza¢do de dispositivos
digitais, nomeadamente no que se refere
aos conceitos de privado/publico;
Reconhecer procedimentos de seguranga
basicos em relacdo a si e aos outros (por
exemplo, o registo de dados do
utilizador);

Definir palavras-chave para localizar
informacao, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

Planificar estratégias de investigagdo e

pesquisa a realizar online;

Identificar um problema, uma necessidade ou uma tematica do
meio envolvente (local, nacional ou global), pesquisando em
motores de busca, com o apoio do professor;

Realizar atividades de debate que conduzam ao confronto de
ideias e a apresentagao de pontos de vista, com recurso a
argumentacao, partindo de informacado recolhida online;
Desenvolver projetos que impliguem desenhar e pintar, ler e
escrever, falar e ouvir, criar e apresentar ideias, procedimentos
e resultados, em pequeno e em grande grupo, para possibilitar
a confrontagdo com opinides distintas.

Competéncias especificas

- Identificar um problema, uma necessidade ou uma tematica
relacionada com as outras areas curriculares, pesquisando em
motores de busca (abcdefgh.com), com o apoio do professor;
- Apresentar e partilhar resultados das investigagoes,
recorrendo a utilizacdo do computador e outras ferramentas

eletrdnicas;

Conhecedor/

sabedor/ culto/

informado (A, B,

G,1,1J)

Criativo (A, C, D,

)

Indagador/
Investigador (C,
D,F, H,I)
Sistematizador/
organizador (A,

B,C,1,J)

Participativo/
colaborador (B,

C,D,EF)

margo

oucscro (O
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA
DEPARTAMENTO DE 1.2 CICLO

Conselho do 2.2 ano

Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas de
apoio ao processo de investigacdo e
pesquisa;

Identificar as potencialidades e principais
funcionalidades de ferramentas para
apoiar o processo de investigacdo e

pesquisa online;

Responsavel/

auténomo (C, D,

E.F.GLJ)

Compreender a necessidade de praticas

Participar em projetos de dimensdo nacional e ou

Autoavaliador

" seguras na utilizacdo de dispositivos internacional, recorrendo a praticas e recursos digitais ja (transversal as | Ao longo
~ g digitais, nomeadamente no que se refere validados. areas) de todo o
8 '§ aos conceitos de privado/publico; Competéncias especificas ano letivo
'-IE .g = Reconhecer procedimentos de seguranga - Aceder as plataformas educativas (exemplo: Hypatiamat, Participativo/ | de forma
‘:‘;’ u,,'l, basicos em relagdo a si e aos outros (por Mais Cidadania, Escola Virtual e outras); colaborador (B, | transversal
:-'E g exemplo, o registo de dados do - Conhecer o ambiente grafico das plataformas/jogos C,D,E F)
80 .,§ utilizador); educativos; Responsavel/
2 ‘g Ter consciéncia do impacto das TIC no seu dia - Desenvolver de forma ativa competéncias associadas as auténomo (C, D,

o. a dia; plataformas/jogos educativos; E,F,G,IJ)

REPUBLICA [P —— B REDE DE
€9 FEREG s e U vl Tompeen H |4 H = Pigina 6 de 10

SAC DAVEL S"’"o Clubes

e Programagio e Robética _-_{\

def ECO-ESCOLAS

[ e = ¥
Selo Earopen para as Lingmas 2 =40 - "m -




AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA
DEPARTAMENTO DE 1.2 CICLO

Conselho do 2.2 ano

3.2 PERIODO - Ensino Regular/Articulado

DOMINIO/ APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: ) ) CD%“g::IfF ;:;Ass GESTAO
TEMA Conhecimentos, Capacidades e Atitudes ACOES ESTRATEGICAS SR DO TEMPO
=  Expressar-se enquanto cidaddo digital, = |dentificar um problema, uma necessidade ou uma temdtica do Conhecedor/
manifestando noc¢do de comportamento meio envolvente (local, nacional ou global), pesquisando em sabedor/ culto/
adequado, enquadrado com o nivel de motores de busca, com o apoio do professor; informado (A, B,
utilizagao das tecnologias digitais; = Realizar atividades de debate que conduzam ao confronto de G, 1))
= Compreender a necessidade de praticas ideias e a apresentagao de pontos de vista, com recurso a
seguras na utiliza¢do de dispositivos argumentacao, partindo de informacgao recolhida online; Criativo (A, C, D,
- digitais, nomeadamente no que se refere | = Desenvolver projetos que impliguem desenhar e pintar, ler e J) abril
q:" aos conceitos de privado/publico; escrever, falar e ouvir, criar e apresentar ideias, procedimentos
"E:E = Reconhecer procedimentos de seguranga e resultados, em pequeno e em grande grupo, para possibilitar Indagador/

basicos em relacdo a si e aos outros (por
exemplo, o registo de dados do
utilizador);

=  Definir palavras-chave para localizar
informacao, utilizando mecanismos e

fungdes simples de pesquisa;

a confrontagdo com opinides distintas.

Competéncias especificas

- Aceder ao email institucional;
- Aceder ao Docs;
- Conhecer as funcionalidades do Docs;

- Escrever um DOCS e partilhar com o professor;

Investigador (C,
D,F,H,1)
Sistematizador/
organizador (A,

B,C,1,J)
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA
DEPARTAMENTO DE 1.2 CICLO

e Conselho do 2.2 ano

= Planificar estratégias de investigacdo e Participativo/
pesquisa a realizar online; colaborador (B,
= Utilizar o computador e outros C,D,E F)

dispositivos digitais como ferramentas de

apoio ao processo de investigacdo e Responsavel/
pesquisa; auténomo (C, D,
Identificar as potencialidades e principais E,F,G, 1))

funcionalidades de ferramentas para apoiar o

processo de investigacdo e pesquisa online;

Desenho e Tratamento de Imagem

O aluno conhece estratégias e ferramentas = Desenvolver projetos que impliquem desenhar e pintar, ler e Conhecedor/

digitais de apoio a criatividade, sendo capaz escrever, falar e ouvir, criar e apresentar ideias, procedimentos | sabedor/ culto/

de: e resultados, em pequeno e em grande grupo, para possibilitar | informado (A, B,
= Utilizar as TIC para gerar ideias, planos e a confrontagdo com opinides distintas. G, 1,J)

processos de modo a criar solugdes para = Participar em projetos de dimensdo nacional e ou

problemas do quotidiano; internacional, recorrendo a praticas e recursos digitais ja Criativo (A, C, D,
= |dentificar e compreender a utilizagdo do validados. J)
digital e o seu potencial na compreensao = Utilizar trabalhos ou materiais produzidos pelos préprios ou maio/
do mundo que os rodeia; por terceiros, apresentados em diferentes suportes fisicos e Respeitador da junho
= Compreender a importancia da producdo digitais, tais como: livros e e-livros; pinturas digitais; noticias de diferenca/ do
de artefactos digitais; jornais e revistas impressas e as mesmas representacdes na outro (A, B, E, F,
Web; cartas ou postais e mensagens digitais, para dialogar H)
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA
DEPARTAMENTO DE 1.2 CICLO

Conselho do 2.2 ano

Utilizar e transformar informacao digital,
sendo capaz de criar novos artefactos;
Identificar e resolver problemas
matemadticos simples, com apoio em

ferramentas digitais;

livremente e registar as consideragGes proprias e as de colegas,
realcando, por exemplo, diferentes pontos de vista.

Competéncias especificas

- Aceder ao programa através do menu iniciar ou atalho
ambiente de trabalho;

- Conhecer o ambiente grafico;

- Aprofundar conhecimentos das funcionalidades do
programa (inserir figuras geométricas, mudar as cores, inserir
letras, abrir imagens, renomear documentos, gravar,

imprimir, fechar programa);

Sistematizador/
organizador (A,
B,C,1,J)
Questionador

(A, F, G, 1))

Autoavaliador
(transversal as

areas)

Participativo/
colaborador (B,

C,D,EF)

Jogos Educativos/
Plataformas

Compreender a necessidade de praticas
seguras na utiliza¢do de dispositivos
digitais, nomeadamente no que se refere
aos conceitos de privado/publico;
Reconhecer procedimentos de seguranga

basicos em relacdo a si e aos outros (por

Participar em projetos de dimensao nacional e ou
internacional, recorrendo a praticas e recursos digitais ja
validados.

Competéncias especificas

- Aceder as plataformas educativas (exemplo: Hypatiamat,

Mais Cidadania, Escola Virtual e outras);

Autoavaliador
(transversal as

areas)

Participativo/
colaborador (B,

CI DI EI F)

Ao longo
de todo o

ano letivo
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA
DEPARTAMENTO DE 1.2 CICLO

Conselho do 2.2 ano

exemplo, o registo de dados do

utilizador);

Ter consciéncia do impacto das TIC no

seu dia a dia;

- Conhecer o ambiente grafico das plataformas/jogos
educativos;
- Desenvolver de forma ativa competéncias associadas as

plataformas/jogos educativos;

Responsavel/

auténomo (C, D,

E,F,G 1))

de forma

transversal

Nota importante: todas as competéncias TIC devem ser desenvolvidas em Oferta Complementar e de forma transversal em todas as disciplinas.

Ensino Regular/Articulado:

Periodos

Aulas Planificadas Momentos de Avaliagao

Outros Total (50 min.)
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